Allegato 3:

CERTO., POSSIBILE 0 mrossmm-/\gg

Federico ha ricevuto un nuovo gioco: una ruota girevole con rappresentati degli animall.

@ Osserva con attenzione la ruota di Federico e cerca di capire quali eventi possono verificarsi
girando la ruota. Con una croce indica se | seguenti event sono certi, possiblli o impossibili.
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=[= | Ricorda! Un evento si dice:
CERTO, se si verifica di sicuro; IMPOSSIBILE, se non pud mal verificarsi; POSSIBILE, se

pud verificarsi ma non & certo.
- Uscira un animale. | | cefié o Ppossibie  impossibile
< Uscirh un'ape. . 4cm0 possibile " impossibile
- Uscirh un animale che vola. | certo “{ possabalg ampossapuo
- Uscird un uccellino. certo posfib-le i nmposfapulo
- Uscira un animale marino. certo possibile impossibile
- Uscird il numero 3. certo possibile  impossibile .,
- Uscira una farfalla, certo . possibile & impossibile |

@ Inventa una situazione di incertezza. Se vuol puol alutarti facendo un disegno.
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Ora descrivi un evento certo, uno possibile e uno impossibile e fai stabilire di che tipo
s$0Nno a un tuo compagno sottoponendogli la situazione.

(licini. o immasblionts ks | pornlilh, Vimpomi il
Uninas wia, foramica ceddor | pasiibe wmpomsdile v
Uniad nas sotsbibats canls pommibile | omgoisilnte.

© MaMva - DECS - Dwvsione oeila scuoia



